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Regulamento Geral, Técnico, Esportivo e Disciplinar

Edicdo 2026 | Versao 1.0

CAPITULO | — DA ORGANIZACAO E FINALIDADE

Art. 1¢ — Denominacao

O AWMT - Airsoft em Quadra é uma competicdo esportiva de airsoft desenvolvida para confrontos entre equipes de
trés operadores, em arenas delimitadas, estruturadas e supervisionadas por arbitragem.

Art. 22 — Objetivos

O AWMT tem como objetivos:

I. Promover competicées organizadas de airsoft em formato 3x3.

Il. Incentivar disciplina, estratégia, trabalho em equipe e respeito entre operadores.
Ill. Estabelecer critérios técnicos de seguranca e igualdade competitiva.

IV. Desenvolver campeonatos, etapas regionais, rankings e eventos oficiais.

V. Proporcionar ao publico uma experiéncia esportiva organizada, dinamica e segura.
Art. 32 — Principios

Todas as atividades deverao observar seguranca, honestidade esportiva, respeito a arbitragem, igualdade de
condigdes, transparéncia e responsabilidade.

Art. 42 — Abrangéncia

O presente regulamento aplica-se a todas as equipes, operadores, reservas, arbitros, fiscais, organizadores e
demais participantes credenciados.

CAPITULO Il — DAS MODALIDADES OFICIAIS

Art. 52 — Categorias competitivas

O AWMT serd organizado em trés modalidades principais, separadas pelo sistema de funcionamento do
equipamento:

| — MODALIDADE AEG (AIRSOFT ELECTRIC GUN)

Destinada a equipamentos de airsoft acionados por sistema elétrico, utilizando bateria, motor e mecanismo de
compressao de ar.

I — MODALIDADE GBBR (GAS BLOWBACK RIFLE)

Destinada a rifles de airsoft alimentados por gés, com sistema de recuo simulado e funcionamento préprio dessa
tecnologia.

Il — MODALIDADE HPA (HIGH PRESSURE AIR)

Destinada a equipamentos de airsoft acionados por ar comprimido de alta pressao, com sistema pneumatico,
regulador e alimentagdo apropriada.

Art. 62 — Separacdo obrigatoria



As modalidades AEG, GBBR e HPA serao disputadas de maneira independente.
§19 Nao serao permitidos confrontos oficiais entre equipes de modalidades diferentes.
§22 Cada modalidade terd sua prépria classificacao, tabela, ranking, eliminatérias e premiacao.

§32 Nao serd permitido utilizar equipamento HPA em competicdo AEG ou GBBR, nem realizar outras combinagdes
entre modalidades.

§42 Equipamentos convertidos serao classificados pelo sistema real de propulsdo, independentemente da aparéncia
externa.

Art. 72 — Equipamentos especiais

Pistolas GBB, equipamentos hibridos, sistemas mecanicos ou tecnologias ndo previstas dependerao de
regulamentacao complementar e aprovacao da comissdo técnica.

A autorizacdo para inspecao nao representa autorizacao automatica para competir.

CAPITULO IIl — DAS EQUIPES E OPERADORES

Art. 82 — Composicao

Cada equipe sera formada por:

- 3 operadores titulares;

- Até 2 operadores reservas;

- 1 capitdo, obrigatoriamente integrante da equipe.

Somente trés operadores poderdao permanecer ativos na arena durante cada round.
Art. 92 — Inscricao

As equipes deverao realizar inscricao pelo sistema oficial AWMT, informando identificacdo da equipe, modalidade,
integrantes e demais dados exigidos.

Art. 10 — Identificacao

Cada equipe devera possuir nome préprio e identificacdo visual que permita diferencia-la da adversaria.
A organizacao podera fornecer bracadeiras ou outros elementos identificadores.

Art. 11 — Uniformes

Os uniformes deverao permitir movimentacao segura e nao poderdo conter elementos que comprometam a
identificacdo dos operadores ou a avaliagdao dos impactos.

Art. 12 — Reservas
A substituicdo de operadores somente poderd ocorrer entre rounds, mediante autorizacao da arbitragem.
Art. 13 — Participacdao em modalidades

Um operador podera participar de modalidades diferentes, desde que esteja regularmente inscrito em cada uma e
utilize equipamento homologado correspondente.

Ndo podera representar duas equipes na mesma modalidade durante uma etapa.
Art. 14 — Participagao de menores

A participacdo de menores dependera de verificacdo das condicles legais aplicaveis, autorizacdo expressa dos
responsaveis, supervisao e aprovacdo da organizacao.

A inscricao ndo assegura participacao caso os requisitos legais ou de seguranca nao sejam atendidos.

CAPITULO IV — DA ARENA OFICIAL

Art. 15 — Caracteristicas

A arena AWMT serd instalada em quadra esportiva ou espaco adequado, contendo:



I. Area delimitada de competicdo.

Il. Bases de inicio para ambas as equipes.

Ill. Obstaculos e estruturas de protecdo tatica.

IV. Objetivo central identificado.

V. Area de arbitragem.

VI. Area segura para operadores eliminados.

VII. Protecgdo fisica para espectadores.

VIII. Acessos controlados e rotas de emergéncia.

Art. 16 — Equilibrio do cenério

A disposicao dos obstaculos devera oferecer oportunidades equivalentes as duas equipes.
Os lados de inicio serdo alternados entre rounds.

Art. 17 — Obstaculos

E proibido mover, derrubar intencionalmente, escalar ou modificar estruturas sem autorizacéo.
Art. 18 — Limites

O operador que ultrapassar os limites da arena durante o round serd considerado eliminado, salvo determinacdo
contrdria da arbitragem em situacao de seguranca.

Art. 19 — Contencao

A arena deverd possuir barreiras dimensionadas e testadas para impedir a saida de BBs, considerando energia,
angulos de disparo, ricochetes e integridade da instalagao.

Art. 20 — Publico

Os espectadores permanecerdo exclusivamente nas areas autorizadas. O uso de éculos de protecdo, quando
exigido, serd complementar a contencao fisica.

A arena nao podera funcionar com espectadores caso a protecdo coletiva ndo esteja comprovadamente adequada.

CAPITULO V — DOS EQUIPAMENTOS E LIMITES TECNICOS
Art. 21 — Inspecao obrigatéria
Todo equipamento deverd passar por inspecdo antes de sua utilizagao.

A aprovacao ficard condicionada a modalidade, energia aferida, condi¢do do equipamento, municao e regras
especificas da arena.

Art. 22 — Limites de energia

Para a edicao inicial, fica estabelecido como parametro técnico proposto o limite maximo de 1,00 joule para
equipamentos principais AEG, GBBR e HPA.

Esse parametro somente entrard em vigor apés homologacao da seguranca da arena. A organizacao poderd adotar
limite inferior.

A afericao serd feita por cronégrafo apropriado, com registro da velocidade e do peso das BBs utilizadas.
Art. 23 — Disparo permitido

Sera permitido exclusivamente o modo semiautomatico, com um disparo por acionamento do gatilho.
Sao proibidos:

I. Disparo automatico.

Il. Rajadas.

Ill. Burst eletrénico.



IV. Gatilho binario.

V. Sistemas de disparo multiplo por acionamento.
VI. Modificagdes que contornem os limites técnicos.
Art. 24 — BBs

Serdo admitidas BBs plasticas préprias para airsoft, de 6 mm, com peso entre 0,20 g e 0,25 g, conforme a
homologacao da etapa.

A organizacgao podera restringir os pesos autorizados por modalidade.

Sao proibidas BBs metdlicas, de vidro, danificadas ou reutilizadas.

Art. 25 — Municao por round

Cada operador podera utilizar até 100 BBs por round, considerando todos os magazines transportados.
A quantidade efetivamente carregada devera ser fiscalizavel.

O operador nao poderd receber municao adicional durante o round.

Art. 26 — Magazines

Serdo permitidos magazines compativeis com a tecnologia da modalidade.

Magazines de alta capacidade com alimentacao continua, caixas de municdo ou sistemas externos de alimentacao
ficam proibidos, salvo regulamentacao especifica.

Art. 27 — Equipamentos secundarios

Na edicdo inicial, ndo serdo permitidas armas secundarias durante os rounds oficiais.
A medida visa preservar a separagado técnica entre modalidades.

Art. 28 — Inspecao AEG

A comissao verificara sistema elétrico, modo de disparo, programacao, cronagem, integridade e conformidade do
equipamento.

Art. 29 — Inspecao GBBR

Serao verificados sistema de gdés, magazines, funcionamento, integridade, cronagem e consisténcia de energia.
A substituicdo do tipo de gas utilizado na inspegao exigird nova aprovagao.

Art. 30 — Inspecgao HPA

Serao verificados cilindro, regulador, mangueiras, conexoes, pressao de funcionamento, energia, disparo e
seguranga.

Apds aprovacao, o sistema de regulagem devera ser lacrado ou blogqueado por mecanismo aprovado pela
organizacao.

E proibido alterar a pressdo ou violar lacres apds a homologac&o.
Art. 31 — Reinspecao
A arbitragem poderd determinar nova cronagem a qualquer momento.

Equipamentos alterados, danificados ou com comportamento irregular deverao ser retirados até nova aprovacao.

CAPITULO VI — DOS EQUIPAMENTOS DE PROTECAO

Art. 32 — Protecdo obrigatéria

Todos os operadores deverao utilizar:

I. Oculos de protecdo integral e vedada, adequados ao impacto de BBs de airsoft.

Il. Mascara facial rigida ou protecdo equivalente homologada, cobrindo boca, nariz e dentes.

lll. Calgado fechado.



IV. Vestuario adequado a pratica esportiva.
V. Protecao adicional exigida pela organizagao.
Art. 33 — Protecdo ocular

A protecao ocular devera possuir comprovacao técnica de resisténcia adequada ao airsoft, preferencialmente
conforme ASTM F2879 vigente ou critério equivalente validado pela direcao de seguranca.

Oculos comuns, de grau ou de protecdo sem comprovacao adequada n3o serdo aceitos.
Art. 34 — Permanéncia da protecao

E terminantemente proibido retirar a protecdo ocular dentro da arena, inclusive apds eliminac&o ou encerramento
do round, até a liberacdo da éarea.

Art. 35 — Condutas proibidas

Sao proibidos contato fisico agressivo, disparos com o cano encostado em outro operador, agressées, ameacas e
qualquer comportamento que coloque participantes em risco.

Art. 36 — Emergéncia
Ao comando de parada de seguranga, todos os operadores deverao interromper imediatamente os disparos.

O reinicio dependeréd de autorizagdo do arbitro principal.

CAPITULO VII — DO FORMATO DAS PARTIDAS

Art. 37 — Sistema

As partidas serdo realizadas em confrontos de trés operadores contra trés operadores.
Art. 38 — Rounds

Cada confronto serd disputado em melhor de cinco rounds.

A primeira equipe a vencer trés rounds sera declarada vencedora do confronto.
Art. 39 — Duracao

Cada round tera duracao maxima de trés minutos.

O tempo sera controlado pela arbitragem oficial.

Art. 40 — Inicio

Os operadores deverao permanecer em suas bases até o sinal oficial de inicio.
Art. 41 — Alternancia

As equipes alternarao os lados de inicio entre rounds, para reduzir vantagens decorrentes da configuracdo da
arena.

Art. 42 — CondicOes de vitoria
O round podera ser vencido por:
I. Eliminacéo de todos os operadores adversarios.

Il. Dominacao do objetivo central por dez segundos continuos, com pelo menos um operador ativo realizando a
conquista.

lIl. Superioridade numérica de operadores ativos ao término do tempo.

Art. 43 — Objetivo central

O objetivo serd sinalizado fisicamente e deverd permitir identificacdo inequivoca da conquista.

A contagem serd validada pela arbitragem.

A eliminacdo do operador responsavel ou a interrupcao valida da conquista cancelara a contagem em andamento.

Art. 44 — Empate no round



Caso o tempo termine com igualdade de operadores ativos e sem conquista do objetivo, o round sera declarado
empatado e repetido.

Rounds empatados ndo contardo como vitéria para nenhuma equipe.
Art. 45 — Limite do confronto

Se houver interrupcao por seguranca ou condicao extraordinaria, o arbitro poderad determinar repeticao do round
ou suspensao do confronto.

CAPITULO VIII — DAS ELIMINACOES

Art. 46 — Impactos validos

Sera considerado eliminado o operador atingido diretamente por BB disparada por equipamento autorizado, em
qualquer parte do corpo, vestudrio ou equipamento pessoal transportado.

Impactos diretos na réplica também contardo como eliminacao.

Art. 47 — Ricochetes

Ricochetes ndo serdo considerados impactos validos.

Art. 48 — Declaracao de eliminacao

O operador atingido devera anunciar imediatamente sua eliminagao, levantar a mao e interromper os disparos.
Art. 49 — Saida

O operador eliminado devera seguir o procedimento de saida estabelecido pela arbitragem, mantendo a protecdo
ocular.

Art. 50 — Proibicdes apds eliminacao

O eliminado nado podera:

|. Disparar.

Il. Informar a posigao dos adversarios.

IIl. Transmitir orientacOes taticas.

IV. Obstruir intencionalmente o confronto.

V. Retornar ao round.

Art. 51 — Fogo amigo

O impacto direto provocado por integrante da prépria equipe serd considerado eliminacdo vélida.
Art. 52 — Impactos simultaneos

Em caso de impactos simultdaneos comprovados, ambos os operadores serao eliminados.
Art. 53 — Honestidade esportiva

A omissao deliberada de impactos serd considerada infracao grave.

CAPITULO IX — DA CLASSIFICACAO E DO CAMPEONATO

Art. 54 — Organizacao

As etapas poderao utilizar grupos classificatérios e fases eliminatérias, conforme quantidade de equipes inscritas.
Art. 55 — Pontuacao por confronto

Vitéria: 3 pontos.

Derrota: 0 pontos.

Vitéria por W.0.: 3 pontos, com placar administrativo de 3 a 0 em rounds.

Art. 56 — Critérios de desempate



Serao aplicados, nesta ordem:

I. Maior nimero de vitérias.

Il. Maior saldo de rounds.

IIl. Maior nimero de rounds vencidos.

IV. Confronto direto, quando aplicavel.

V. Partida extra de desempate.

Art. 57 — Eliminatérias

As fases eliminatérias seréo disputadas conforme tabela oficial da etapa.
Art. 58 — Campeodes

Serao reconhecidos separadamente:

- Campedo AWMT AEG;

- Campedo AWMT GBBR;

- Campeao AWMT HPA.

Art. 59 — Ranking

Cada modalidade tera ranking préprio, atualizado apés homologacdo dos resultados.
Art. 60 — Pontuacao do ranking por etapa

12 lugar: 100 pontos.

29 lugar: 75 pontos.

32 lugar: 60 pontos.

42 |ugar: 45 pontos.

52 ao 8¢ lugar: 25 pontos.

Demais equipes com participacdo valida: 10 pontos.

A pontuacao de participacao nao serd acumulada com a pontuacdo de colocacao.

CAPITULO X — DA ARBITRAGEM

Art. 61 — Composicao

A equipe de arbitragem serd formada por arbitro principal, arbitros auxiliares e responsavel técnico pela inspecao e
seguranca, em quantidade compativel com a arena.

Art. 62 — Autoridade

Compete a arbitragem fiscalizar partidas, registrar eliminacdes, controlar tempo, aplicar penalidades e interromper
confrontos.

Art. 63 — DecisOes

As decisOes serao baseadas na observagao dos arbitros, nas regras oficiais e, quando disponiveis, em imagens
conclusivas.

Art. 64 — Recursos
Somente o capitdo poderd apresentar contestacdo formal, no prazo de cinco minutos apds o confronto.
Art. 65 — Revisao

A organizacao poderd utilizar registros de video para analise, sem obrigacdo de possuir sistema de revisao
eletrénica em todas as etapas.

Art. 66 — Imparcialidade



Arbitros ndo poderdo atuar em confrontos nos quais exista conflito de interesses incompativel com a
imparcialidade.

CAPITULO XI — DAS INFRAGCOES E PENALIDADES

Art. 67 — Infracdes leves

Sao consideradas leves:

I. Saida antecipada.

Il. Descumprimento de posicionamento.

lll. Atrasos injustificados.

IV. Conduta antidesportiva de menor gravidade.

Poderdo resultar em adverténcia, reinicio ou perda de round, conforme gravidade e reincidéncia.
Art. 68 — Infracbes graves

Sao consideradas graves:

I. Nao declarar impacto deliberadamente.

Il. Disparar apds eliminacgéao.

Ill. Orientar a equipe ap6s ser eliminado.

IV. Desrespeitar reiteradamente a arbitragem.

V. Utilizar municdo acima do limite autorizado.

V1. Manipular equipamento apds inspecdao sem autorizacao.

Poderao resultar em perda do round, expulsdo do confronto ou desclassificacao da etapa.
Art. 69 — Infracbes gravissimas

Sao consideradas gravissimas:

I. Utilizar equipamento deliberadamente acima do limite energético.

Il. Violar lacres ou dispositivos de seguranca.

Ill. Agredir fisicamente outro participante.

IV. Realizar disparos intencionais contra espectadores.

V. Praticar fraude competitiva.

VI. Descumprir deliberadamente ordem de parada de seguranca.

Poderao resultar em desclassificagao imediata e suspensao de futuras competicdes.
Art. 70 — Seguranca ocular

A retirada de protecdo ocular em area de risco exigira interrupcao imediata da atividade e retirada segura do
participante da éarea.

Art. 71 — Comissao disciplinar

Penalidades contestadas serdo analisadas pela direcdo de competicao, observando gravidade, provas, reincidéncia
e direito de manifestacao do envolvido.

CAPITULO XIl — DO RANKING, DAS PREMIACOES E DOS REGISTROS
Art. 72 — Ranking oficial
O sistema AWMT mantera registro dos resultados por modalidade, equipe e etapa.

Art. 73 — Estatisticas



Poderdo ser registradas estatisticas de confrontos, rounds, vitérias, derrotas, objetivos conquistados e desempenho
coletivo.

Estatisticas individuais de eliminacdes somente serdo consideradas oficiais quando houver método confidvel de
apuracao.

Art. 74 — Premiacoes

As premiacdes serao divulgadas previamente pela organizacao e poderao incluir troféus, medalhas, certificados e
beneficios fornecidos por patrocinadores.

Art. 75 — Homologagao

Os resultados somente serdo considerados definitivos apds conferéncia da arbitragem e homologacdo da
organizagao.

CAPITULO XIIl — DAS RESPONSABILIDADES E DA SEGURANCA DO EVENTO

Art. 76 — Responsabilidade da organizacao

A organizacao deverd assegurar condicdes adequadas de seguranca, contencdo, fiscalizacao, sinalizacao,
atendimento de emergéncia e controle de acesso.

Art. 77 — Responsabilidade dos operadores

Os operadores deverao utilizar equipamentos em boas condicdes, respeitar as normas de transporte e cumprir
integralmente as orientagdes de seguranca.

Art. 78 — Transporte

O transporte dos equipamentos devera observar a legislacao aplicavel, com acondicionamento adequado,
identificacdo e documentacgao exigivel.

Art. 79 — Publico e visitantes
O acesso de espectadores a arena serd proibido durante partidas ou enquanto houver risco de disparos.
Art. 80 — Atendimento

A organizacao devera manter plano de resposta a emergéncias, responsaveis identificados e meios de acionamento
de atendimento médico.

Art. 81 — Suspensao

A organizacao podera suspender ou cancelar atividades quando condicdes climaticas, falhas estruturais, problemas
de contengdo ou outros riscos comprometerem a seguranca.

CAPITULO XIV — DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 82 — Aceitacdo

A inscricao e participacdo na competicdo implicam ciéncia e compromisso de cumprimento deste regulamento, sem
afastar direitos e responsabilidades previstos em lei.

Art. 83 — Alteracdes
O regulamento podera receber atualizacdes, que deverdo ser comunicadas oficialmente as equipes.
Art. 84 — Casos omissos

Os casos nao previstos serao analisados pela direcao do AWMT, observando segurancga, igualdade competitiva e
transparéncia.

Art. 85 — Vigéncia

Este regulamento entrard em vigor apds aprovacao formal pela organizacao e homologacao das condicdes técnicas
de seguranca necessdrias a realizacao das competicdes.

ANEXO | — QUADRO TECNICO DAS MODALIDADES



| Caracteristica | AEG | GBBR | HPA |

| Sistema | Elétrico | Gas | Pneumatico |

| Competigao | Exclusiva | Exclusiva | Exclusiva |

| Energia inicial proposta | 1,00 )| 1,00 | 1,00 |

| Modo de disparo | Semiauto | Semiauto | Semiauto |

| BBs por round | Até 100 | Até 100 | Até 100 |

| BBs autorizadas | 0,20-0,25 g | 0,20-0,25 g | 0,20-0,25 g |
| Cronagem | Obrigatdria | Obrigatéria | Obrigatéria |

| Reinspecao | Quando exigida | Quando exigida | Quando exigida |
| Lacre técnico | Se aplicavel | Se aplicavel | Obrigatério |

| Ranking | Préprio | Préprio | Préprio |

Os limites energéticos e de municdo somente terdo validade competitiva apds a aprovacao técnica da edicao.
ANEXO Il — PADRAO DE PARTIDA

Formato: 3x3.

Titulares: 3 por equipe.

Reservas: até 2 por equipe.

Confronto: melhor de 5 rounds.

Duracao do round: até 3 minutos.

Vitéria: 3 rounds conquistados.

Objetivo central: conquista continua por 10 segundos.
Eliminagéo: impacto direto valido.

Respawn: proibido.

Substituicdes: somente entre rounds.

Troca de lados: a cada round.

ANEXO Ill — PROCEDIMENTO DE HOMOLOGAGCAO

Antes de cada etapa, a organizacao devera:

1. Inspecionar a arena e suas barreiras.

N

. Confirmar as condigdes de seguranca para espectadores.
. Conferir as protecdes obrigatoérias.
. Identificar e classificar cada equipamento.

. Realizar cronagem com munigao correspondente.

o U b~ W

. Registrar energia, velocidade e peso da BB.

7. Inspecionar o funcionamento semiautomaético.

8. Conferir magazines e quantidade de municao.

9. Aplicar lacres ou bloqueios necessarios.

10. Autorizar somente equipamentos aprovados.

11. Registrar o responsavel pela fiscalizagao.

12. Impedir o inicio da competicdo caso exista risco ndo controlado.

AWMT — AIRSOFT EM QUADRA
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